ОСНОВНЫЕ АСПЕКТЫ ПРЕПОДАВАНИЯ ТЕМЫ 
«ИНФОРМАЦИЯ» В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ

Швачко Н.В.

«Информация» — ключевое понятие информатики. Целью изучения темы «Информация» в начальной школе является формирование у учащихся первоначальных представлений об информации, ее свойствах, видах, носителях, а также об информационных процессах.

Изучение темы «Информация» целесообразно проводить по этапам:

1-й год обучения (4 часа). Звук, сигнал. Знак, символ. Представление об объекте.

2-й год обучения (9 часов). Понятие информации. Представление информации. Свойства информации. Виды информации. Работа с числовой, символьной, звуковой, графической информацией. Кодирование информации.

3-й год обучения (4 часа). Классификация информации по форме ее представления; классификация по способу восприятия. Измерение информации. Информационный объем сообщения.

Основные требования к знаниям и умениям учащихся по теме «Информация»:

· знать понятие «информация»;

· знать основные виды информации, способы передачи и получения информации;

· знать свойства информации и уметь приводить примеры, отражающие эти свойства;

· уметь отличать формы представления информации;

· знать понятие «носитель информации»;

· знать способы хранения информации;

· уметь кодировать и декодировать информацию;

· знать единицы измерения информации;

· уметь находить информационный объем сообщения.

Основной подход, реализуемый на занятиях, — создание проблемной ситуации и условий для ее успешного решения. Основная форма проведения уроков — игра, с помощью которой у учащихся развиваются логический стиль мышления, различные виды памяти и внимание.

Поскольку дети младшего школьного возраста не умеют долго сосредотачиваться на одном задании, при организации уроков необходимо предусмотреть постоянную смену видов деятельности, широко использовать разнообразные формы проведения занятий, игровые и наглядные методы обучения и контроля знаний, а также связи с повседневной жизнью.

На каждом уроке выполняются задания, направленные на развитие памяти, внимания и логического мышления. Компьютер — это реально действующий мотив учения. Игровая и разнообразная конструктивная деятельность, обеспечиваемая различными прикладными программными пакетами, является эффективным средством повышения интереса в обучении информатике.

Уроки информатики предполагают строго нормированную работу за компьютером. В частности, в I классе — 10 минут, во II и III классах — 15 минут, в IV классе — 20 минут (в соответствии с санитарными и гигиеническими требованиями и нормами).

Для предупреждения утомления детям необходим отдых в виде физических упражнений, и физкультминутки являются именно таким непродолжительным активным отдыхом. Упражнения подбираются в зависимости от вида урока, его содержания. Физкультминутки должны проводиться на начальном этапе утомления, выполнение упражнений при сильном утомлении не дает желаемого результата. При выполнении упражнений важно обеспечить позитивный эмоциональный настрой.

Примерная структура урока информатики в начальной школе:

1. Организационный момент — 1—2 мин.

2. Разминка: короткие математические, логические задачи и задачи на разви-1тие внимания — 3—5 мин.

3. Объяснение нового материала или фронтальная работа по решению новых задач, работа в тетради — 10—12 мин.

4. Физкультминутка — 1 мин.

5. Работа за компьютером или выполнение творческого задания — 8—15 мин. I
6. Подведение итогов урока — 2—5 мин.

По каждой теме учащиеся выполняют самостоятельные или контрольные рабо-1 ты, позволяющие судить о том, насколько усвоен материал.

	Поурочное планирование по теме «Информация».

	Номер урока
	Тема урока
	Цели урока
	Программное обеспечение урока

	1-й год обучения

	1
	Звук, сигнал
	Сформировать представление о том, что звук несет информацию
	«Никита» («Азбука-раскраска»)

	2
	Знак, символ
	Закрепить представления о символах и знаках; рассмотреть различные их виды
	«Никита» («Подбери пару»)

	3, 4
	Представление об объекте
	Познакомить с признаками и свойствами объекта; научить выделять существенные признаки объекта и сравнивать объекты
	«Никита» («Нарисуй)


	2-й год обучения

	1
	Понятие информации
	Сформировать представление о понятии информации; расширить представление об информационной картине мира
	ПМК «Страна Фантазия» («Русландия»)

	2
	Виды информации
	Познакомить с основными видами информации, которую воспринимает человек: визуальной, звуковой, обонятельной, тактильной, вкусовой
	«Мир информатики» («1-й год обучения»)

	3
	Свойства информации
	Сформировать представление о свойствах информации: важности, полноте, понятности, своевременности, достоверности
	Microsoft PowerPoint

	4
	Способы передачи и получения информации
	Расширить представление об информационной картине мира; познакомить с различными способами передачи и получения информации
	ПМК «Страна Фантазия» («База знаний»)

	5
	Хранение информации
	Сформировать представление о способах хранения информации, организации хранения информации
	ПМК «Страна Фантазия» («База знаний»)

	6
	Представление информации
	Рассмотреть возможные формы представления информации
	ПМК «Страна Фантазия» («Римская система счисления»)

	7
	Кодирование информации
	Сформировать представление о кодировании информации; рассмотреть многообразие форм представления информации
	«Мир информатики» («4-й год обучения»)

	8
	Декодирование информации
	Сформировать представление о декодировании информации; расширить познания учащихся об окружающем нас информационном мире
	ПМК «Страна Фантазия» («Криптограммы »)

	9
	Урок-обобщение
	Проверить качество усвоения изученного материала
	ПМК «Страна Фантазия» («Криптограммы»)

	3-й год обучения

	1
	Классификация информации по форме ее представления; классификация по способу восприятия
	Сформировать представление об обработке информации на основе существенных признаков предмета
	ПМК «Страна Фантазия» («Литеры»)

	2
	Измерение информации
	Дать представление о наименьшей единице измерения информации
	

	3,4
	Информационный объем сообщения
	Сформировать представление об информационном объеме сообщения
	


Урок в III классе на тему «Свойства информации»
Тема урока: Свойства информации.

Цель урока: сформировать представление о свойствах информации: важности, полноте, понятности, своевременности, достоверности.

Задачи урока:

учебные:

· изучение основных свойств информации;

· расширение представления об информационной картине мира;

развивающие:

· развитие внимания, памяти, логического мышления;

· развитие воображения;

воспитательные:

· повышение интереса к изучаемому предмету;

· воспитание умения высказывать свое мнение.

Место урока в учебном плане: данный урок является третьим при изучении темы «Информация» на втором году обучения информатике.

Возраст учащихся: III класс.

Тип урока: урок изучения нового материала.

Программное обеспечение урока: программа создания презентаций Microsoft PowerPoint.

Методическое обеспечение урока:

· компьютерная презентация «Свойства информации» (подготовлена в PowerPoint);

· карточки со схемой для работы в парах (для этапа 2);

· карточки с заданиями для групп (для этапов 3, 8);

· карточки с заданием для индивидуальной работы (для этапа 5).

Литература, использованная при подготовке к уроку:

1. Челак Е. Н., Конопатова Н. К. Развивающая информатика: Методическое пособие. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

2. Тур С. П., Бокучаеа Т. П. Первые шаги в мире информатики: Методическое пособие для учителей 1—4 классов. СПб.: БХВ-Петербург, 2002.

3. Симонович С. В. Информатика. 2 класс: Книга учителя начальных классов. М.: АСТ-Пресс Школа, 2002.

4. Степанова О. А. Игра и оздоровительная работа в начальной школе. М.:Творческий центр «Сфера», 2003.

План урока.

1. Организационный момент — 2 мин.

2. Повторение пройденного материала — 8 мин.

2.1. Задание-загадка — 3 мин.

2.2. Работа со схемой — 5 мин.

3. Изучение нового материала — 10 мин.

4. Усвоение новых знаний: игра «Назови информацию» — 4 мин.

5. Первичная проверка понимания: индивидуальная работа по карточкам —7 мин.

6. Физкультминутка — 2 мин.

7. Закрепление полученных знаний — 5 мин.

8. Подведение итогов урока — 5 мин.

9. Домашнее задание — 2 мин.

Система оценивания. Учащимся за верные ответы при индивидуальной работе выдаются жетоны.

Информационная карта урока.

	Этап урока
	Дидактическая цель
	Методы
	Виды деятельности учащихся

	1. Организационный момент
	Включить учащихся в деловой ритм. Подготовить класс к работе
	Устное сообщение учителя
	Настрой на продуктивную деятельность

	2. Повторение пройденного материала
	Выявить уровень знаний учащихся. Повторить изученный материал: виды информации
	Мотивация, побуждение к поиску, выбору правильного ответа
	Решение задания-загадки. Работа со схемой

	3. Изучение нового материала: установка познавательной задачи
	Сформировать познавательные мотивы. Обеспечить принятие учащимися цели урока. Обучать работе в мини-коллективе
	Создание проблемной ситуации. Эвристическая беседа: вопросно-ответный диалог
	Работа в группах

	4. Усвоение новых знаний
	Сформировать конкретные представления о свойствах информации
	Фронтальный опрос
	Игра «Назови информацию»

	5. Первичная проверка понимания
	Установить осознанность восприятия. Сделать первичное обобщение
	Самостоятельная работа с последующей проверкой
	Индивидуальная работа по карточкам

	6. Физкультминутка
	Предупредить утомление детей
	Выполнение упражнений
	Выполнение упражнений

	7. Закрепление полученных знаний
	Организовать деятельность по применению новых знаний
	Устное изложение результатов работы над решением проблемного вопроса
	Заполнение таблицы

	8. Подведение итогов урока
	Выявить уровень первичного усвоения нового материала
	Размышление над проблемой, построение логического, доказательного ряда; беседа способом постановки системы вопросов
	Работа в группах по повторению новых терминов

	9. Домашнее задание
	Дать информацию по домашнему заданию и инструкцию по его выполнению
	
	


Ход урока

1.Организационный момент

Учитель приветствует учащихся, проверяет их готовность к уроку.

2.Повторение пройденного материала

2.1. Задание-загадка

Учитель. Ребята, я загадала сказочного героя. Ваша задача — назвать его. Чтобы вы могли это сделать, я буду предлагать вам различную информацию о данном герое.

Учащимся предлагаются звуковая, словесные подсказки и рисунок-подсказка. Звуковая подсказка: звучит музыка из кинофильма «Буратино». 
Словесные подсказки:

· веселый;

· заводной;

· у него много друзей;

· мальчик, сделанный из дерева.
Рисунок-подсказка (демонстрируется слайд 1 подготовленной учителем презентации): на рисунке изображены другие герои той же сказки.

[image: image1.jpg]Caaud 1




Ученики. Буратино.
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Демонстрируется слайд презентации:

Учитель. Молодцы, ребята. С помощью органов каких чувств вы получали информацию? Информация каких видов была использована в подсказках? (Зрение — визуальная и слух — звуковая.) Какие еще виды информации вы знаете? (Вкусовая, тактильная, обонятельная.)

2.2. Работа со схемой

Учащимся раздаются карточки с заданием, которое предлагается выполнить в парах.

Задание.

Соедините линиями информацию и ее вид:
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Осуществляется проверка — демонстрируется слайд презентации, на котором представлено решение:
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Слайд 3

3. Изучение нового материала

Учитель. Люди, обмениваясь между собой информацией, постоянно должны задавать себе вопрос: понятна, актуальна и полезна ли эта информация для окружающих, достоверны ли полученные сведения? Это позволит им лучше понять друг друга, найти правильное решение в любой ситуации. Чтобы информация была полезной, необходимо, чтобы она обладала определенными свойствами. Сегодня на уроке мы познакомимся с основными свойствами информации. Запишите, пожалуйста, тему урока: «Свойства информации».

Демонстрируется слайд презентации:
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Слайд 4

Класс разбивается на 5 групп, и каждая получает задание на карточке (по вариантам). Учащиеся в течение 5 минут обсуждают в группах задание, затем идет беседа с классом, в ходе которой делаются выводы.

Задание.

Определите, является ли нужной данная информация.

Вариант 1. Лиса Алиса сообщила Буратино: «В Стране Дураков есть волшебное поле, называемое Полем чудес. Если на этом поле выкопать ямку и положить в нее деньги, то из ямки вырастет небольшое деревце, на котором вместо листьев будут висеть золотые монеты».

Сможет ли Буратино вырастить волшебное дерево?

Вариант 2. В русской народной сказке «Поди туда — не знаю куда...» говорится: «Надумал царь Федота-стрельца страшной смертью извести. Позвал в палаты царские и грозно повелел: "Поди, Федот-стрелец, туда — не знаю куда, принеси то— не знаю что. А коль не сделаешь дела, то мой меч — твоя голова с плеч!"»

Что вы можете сказать об информации, которую предложил Федоту царь?

Вариант 3. Прогуливаясь в парке, вы встречаете инопланетянина. Он вам что-то говорит на незнакомом вам языке, пытаясь установить с вами контакт. Сможет ли инопланетянин установить с вами контакт?

Вариант 4. Маша сообщила своим одноклассникам, что вчера посмотрела в кинотеатре очень интересный фильм, который демонстрировался только один день. Смогут ли ребята увидеть данный кинофильм в этом кинотеатре?

Вариант 5. Вы узнали от друга, что на соседней улице живет серый кот. Важную ли информацию вы узнали?

В ходе обсуждения содержания карточек учащиеся делают вывод, что информация:

вариант 1 — ошибочная; вариант 2 — неполная;

вариант 3 — непонятная;

вариант 4 — поступила поздно;

вариант 5 — в данный момент является ненужной.

Учитель. Можно выделить следующие свойства информации: достоверность, полнота, понятность, своевременность, важность.

Демонстрируется слайд презентации:

Свойства информации:

1. Достоверность

2. Полнота

3. Понятность

4. Своевременность

5. Важность

    Слайд 5

4.Усвоение новых знаний

Игра «Назови информацию».

Учитель называет свойство информации, а учащиеся должны привести соответствующие примеры. Например, учащимся предлагается назвать важную информацию о завершившихся соревнованиях по шахматам.

5.Первичная проверка понимания

Учащимся раздаются карточки с заданием для индивидуальной самостоятельной работы.

Задание.

1.Подчеркните одной линией полную информацию:

· в одном году — 12 месяцев;

· встреча назначена на завтра;

· сутки — это 24 часа;

· отправление поезда в 17 часов.

2.Подчеркните волнистой линией достоверную информацию:

· в кабинете информатики находятся компьютеры;

· собака — друг человека;

· в квадрате все стороны равны;

· урок длится 20 минут.

3.Обведите кружком понятную информацию:
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4. Подчеркните одной линией своевременную и одновременно важную информацию:

· контрольная работа по математике состоится завтра;

· неделю назад состоялись соревнования по футболу.

6.Физкультминутка

Учитель.     
Буратино потянулся,

Раз нагнулся, два нагнулся. 
Руки в стороны развел — 
Ключик, видимо, нашел. 
Чтобы ключик тот достать, 
Надо на носочки встать.

7.Закрепление полученных знаний

На слайде демонстрируется задание, которое обсуждается всеми учениками (фронтальная работа с классом).

Задание.

Определите, какое из свойств информации не выполняется в предложенных сведениях.

	Информация
	1
	2
	3
	4
	5

	Чтение прошлогодних газет
	
	
	
	
	

	Сейчас идет дождь
	
	
	
	
	

	Общение иностранцев без переводчика
	
	
	
	
	

	Номер телефона скорой помощи — 01
	
	
	
	
	

	Вчера была контрольная работа по математике
	
	
	
	
	

	Петя живет в доме номер 7
	
	
	
	
	

	Мышка — серого цвета
	
	
	
	
	


После обсуждения демонстрируется слайд с решением:

	Информация
	1
	2
	3
	4
	5

	Чтение прошлогодних газет
	
	
	
	
	

	Сейчас идет дождь
	*
	
	
	
	

	Общение иностранцев без переводчика
	
	
	*
	
	

	Номер телефона скорой помощи — 01
	*
	
	
	
	

	Вчера была контрольная работа по математике
	
	
	
	*
	

	Петя живет в доме номер 7
	
	*
	
	
	

	Мышка — серого цвета
	
	
	
	
	*


Слайд 6

8. Подведение итогов урока

Учащиеся работают в 5 группах. Каждая группа получает задание на карточке (по вариантам).

Задание.

В табличке приведено слово, которое вы должны назвать. Буквы слова могут быть записаны змейкой по горизонтали и по вертикали (не по диагонали), как слева направо, так и справа налево.

Вариант 1.

	В
	О
	Р
	Е
	Н
	Н
	Т
	Ь

	С
	Е
	В
	М
	Е
	О
	С
	*


Вариант 2.

	Т
	С
	Т
	Я
	П

	Ь
	О
	Н
	Н
	О


Вариант 3.

	Ь
	Т
	Н
	Р
	О
	Т
	Д

	*
	С
	О
	Е
	В
	С
	О


Вариант 4.

	П
	О
	О
	Т

	*
	Л
	Н
	А


Вариант 5.

	А
	Ж
	С
	Т

	В
	Н
	О
	ь


(1 — своевременность, 2 — понятность, 3 — достоверность, 4 — полнота, 5 — важность.)

Фронтальный опрос.

· Что обозначают эти понятия?

· Почему информация должна обладать этими свойствами?

Оценивание.

Каждый учащийся подсчитывает количество полученных жетонов. Оценка «отлично» ставится за 4—5 жетонов. Данную оценку могут получить учащиеся, актив но работавшие в группах и верно выполнившие задание в рабочих тетрадях.

9. Домашнее задание

Придумать несколько примеров на каждое из свойств информации по теме «Moй класс».

Урок-обобщение в III классе на тему «Информация»

Тема урока: Путешествие на остров Информация.

Цель урока: проверить качество усвоения изученного материала.

Задачи урока:

учебные:

· расширение представлений об информационной картине мира;

· контроль уровня знаний, умений и навыков по теме «Информация»;

развивающие:

· развитие внимания, памяти, логического мышления;

· развитие воображения;

воспитательные:

· повышение интереса к изучаемому предмету за счет использования игровой формы работы;

· формирование чувства коллективизма и ответственности за результаты своего труда.

Место урока в учебном плане: данный урок является завершающим при изучении темы «Информация» на втором году обучения информатике.

Возраст учащихся: III класс.

Тип урока: урок обобщения изученного материала.

Программное обеспечение урока: ПМК «Фантазия».

Методическое обеспечение урока:


· плакат с картой острова;

· карточки с заданиями для групп;

· раздаточные материалы: кроссворды, ребусы;

· плакат с азбукой Морзе;

· картина, изображающая жителей острова Информация.

План урока.


1. Организационный момент — 3 мин.

2. Задание «Название острова» — 5 мин.


3. Задание «Ребусы» — 5 мин.
          
4. Задание «Расшифровка» — 5 мин.
                    
5. Физкультминутка — 3 мин.


6. Задание «Ворота города» — 2 мин.
              
7. Задание «Послание» — 3 мин.


8. Задание «Составь рассказ» — 5 мин.
              
9. Работа на компьютере— 12 мин.
     

10.Подведение итогов урока—2 мин.    
Урок проводится в игровой форме: ребята совершают путешествие на остров Информация; во время путешествия им необходимо выполнить различные задания.

Информационная карта урока.
      
	Этап урока
	Дидактическая цель
	Методы
	Виды деятельности учащихся

	1. Организационный момент
	Включение учащихся в деловой ритм. Подготовка класса к работе. Повышение интереса учащихся за счет игровой формы урока
	Сообщение учителем целей урока
	Настрой на продуктивную деятельность

	2. Задание «Название острова»
	Формирование познавательных мотивов
	Создание проблемной ситуации
	Разгадывание кроссворда

	3. Задание «Ребусы»
	Развитие умения логически и абстрактно мыслить. Повторение органов чувств, с помощью которых человек получает информацию
	Работа по вариантам
	Разгадывание ребусов. Ответы на вопросы по пройденному материалу

	4. Задание «Расшифровка»
	Повторение способов декодирования информации
	Фронтальная работа с классом
	Расшифровка послания, зашифрованного с использованием азбуки Морзе

	5. Физкультминутка
	Предупреждение утомления детей
	Выполнение упражнений
	Выполнение упражнений

	6. Задание «Ворота города»
	Контроль уровня знаний, умений и навыков по теме «Свойства информации»
	Фронтальный опрос
	Ответ на вопрос учителя

	7. Задание «Послание»
	Закрепление навыков кодирования информации
	Групповая работа в малом составе
	Одновременное выполнение заданий в разных группах

	8. Задание «Составь рассказ»
	Тренировка внимания. Развитие умения логически мыслить
	Фронтальная работа с классом
	Составление рассказа

	9. Работа на компьютере
	Выполнение задания на компьютере. Закрепление навыков работы на компьютере
	Организация работы на компьютере
	Выполнение задания на компьютере

	10. Подведение итогов урока
	Анализ уровня и качества деятельности учащихся
	Оценивание деятельности учащихся
	


Ход урока

1. Организационный момент

Учитель. Сегодня на уроке мы с вами отправимся в путешествие на остров, на котором очень много тайн и загадок. Чтобы их разгадать, нам пригодятся знания, которые вы получили на уроках информатики. Итак, в путь.

Учитель представляет учащимся карту острова (плакат вывешивается на доске):
[image: image7.jpg]



2. Задание «Название острова»

Учитель. Чтобы узнать название острова, нам необходимо решить кроссворд:
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1. Устройство для передачи информации из компьютера.

2. Способ получения информации человеком.

3. Свойство информации.

4. Свойство информации.

5. Способ передачи информации человеком.

6. Одна из операций над информацией.

7. Кодирование с помощью трафарета.

Учащиеся получают карточки с кроссвордом, который разгадывают и показывают учителю. Выполненное задание сразу оценивается учителем.

Ответ.
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Вывод: остров называется Информация.

3. Задание «Ребусы»

Учитель. Отправимся в дорогу по острову Информация. Нам нужен автомобиль, и, чтобы жители острова нам его одолжили, мы должны выполнить следующее задание: разгадать ребусы.

Учащиеся получают карточки с ребусами (в двух вариантах). 
Вариант 1.
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Ответы проверяют все вместе, учитель оценивает выполнение задания.

Учитель. Молодцы, путешественники. Скажите, пожалуйста, названия каких чувств встретились в ребусах? (Вкус, слух.) С помощью чего еще человек получает информацию? (С помощью зрения, обоняния, осязания.)

4. Задание «Расшифровка»

Учитель. Теперь отправимся в путь. На пути нам встречается река, и, чтобы ее переехать, нужно расшифровать слово, зашифрованное с помощью азбуки Морзе:
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Задание для расшифровки записано на доске. Плакат с азбукой Морзе также вывешивается на доске. Учащиеся вместе с учителем расшифровывают слово.

Азбука Морзе:

[image: image12.jpg]



 (Переправа.)

Учитель оценивает работу учащихся.

5. Физкультминутка

Учитель. Мы удачно переправились через реку и отправляемся дальше. Чтобы немного отдохнуть, выполним физические упражнения.

А теперь всем детям встать, Руки медленно поднять, Пальцы сжать, потом разжать, Руки вниз, и так стоять.

Отдохнули все немножко... И отправились в дорожку.

6.Задание «Ворота города»

Учитель. Перед нами ворота большого города. Чтобы их открыть, мы должны перечислить все свойства информации.

Ученики дают ответы: полнота, понятность, своевременность, достоверность, важность.

7.Задание «Послание»

Учитель. Итак, мы в городе. Чтобы пообщаться с его жителями, мы зашифруем им послание. Для кодирования будем использовать сдвиг на предыдущую букву алфавита. А приветствие будет такое: «Мы приветствуем вас».

Задание записано на доске. Для его выполнения класс разбивается на группы по 4 человека. Для проверки учитель вызывает одного ученика к доске.

(Лъ опзбдсрсбтдл бяр.)

8.Задание «Составь рассказ»

Используя картину (вывешивается на доске), составить рассказ о жителях города.
[image: image13.jpg]



Из всех предложенных рассказов учащиеся выбирают два наиболее понравившиеся им.

9.Работа на компьютере ПМК «Фантазия». Криптограммы.

Данная программа предназначена для кодирования и декодирования информации с помощью криптограмм (трафаретов). В программе заложены два вида трафаретов, а также предусмотрен поворот трафаретов по часовой стрелке и против часовой стрелки.

Учащимся предлагается выполнить два вида заданий: на расшифровку пяти фраз с использованием предложенного трафарета и на кодирование пяти предложений с использованием трафарета.

За каждое задание компьютер выставляют ученику оценку. Учитель контролирует ход выполнения работы и фиксирует полученные учащимися оценки.

10.Подведение итогов урока

Учитель. Мы удачно преодолели все испытания на острове Информация и, разгадав все его загадки, повторили изученный материал.

Учитель выставляет оценки.[image: image14.png]



